Coémo jugar
Usa las teclas ARRIBA, ABAJO, IZQUIERDA y DERECHA para mover tu armadillo

, recoger todas las monedas (2 y superar los distintos niveles. Cuando comiences a
andar en una direccion, deberds detenerte para poder doblar. jPara superar un nivel
puedes hacer todos los intentos que desees!

e Si te atascas, presiona # (numeral) para reiniciar el nivel
Presiona CLR para detener el juego y acceder al mend Pausa

® Presiona 1 o 3 para alternar el Modo de vista. En el Modo de vista, usa las flechas
para mover la ventana. También puedes presionar OK para regresar al Modo de
juego.




No es necesario que juegues siguiendo el orden de los niveles. Si te atascas, salta a otro.
Al superar los niveles, se abrirdn nuevos grupos y niveles. Presiona la tecla [ZQUIERDA
o DERECHA para seleccionar un grupo nuevo en el menu Seleccionar grupo, o un nivel
nuevo en Seleccionar nivel. Puedes desplazarte por grupo en el menud Seleccionar nivel
presionando la tecla ARRIBA o ABAJO. Si un nivel estd bloqueado, todavia no podras
jugarlo.

Fis. Total

El juego se guardara cada vez que decidas salir. Si hay un juego guardado, podras
seleccionar “Continuar” en el Menu principal para seguir jugando en ese juego.
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Vuelve a jugar cada nivel para lograr un mejor tiempo o superarlo con menos
movimientos. En el menu Estadisticas podrds ver tus puntajes en todos los niveles.



F

e Estadisticasis

Objetos

B s W - Muros y Cercas: detienen al armadillo.
W @ @ - Arbustos: también detienen al armadillo.
W@ W - Cactus: no te dafiardn si pasas sobre ellos.
@ 9 O - Rocas: te detienen y se pueden romper con bombas.
® ¥ % - Frutas: te dan puntos extra.
P ks - Cuiias: te hacen cambiar de direccion.
B 1osas pegajosas: son moviles y te detienen cuando pasas sobre ellas.
- Resortes: son moviles y te hardn rebotar.
& - Obstéculos: son méviles pero no te dafiardn.
3 - Bolas con puntas: son mortales pero se pueden explotar con bombas y misiles.
FIEICION Interruptores: abren portones y modifican otros objetos como ventiladores,
cufias, armas y puertas. El color del interruptor coincide con el color del objeto que
controla.
- Flechas: te alineardn en la direccion a la que apuntan.
T & [@ &l - Puertas de un sentido: no te dejan avanzar en direccion contraria a la
flecha.
B8 [ - Puertas de dos sentidos: te dejan avanzar en direccion de las flechas.
H$H - Portones: te detienen pero se pueden abrir con los interruptores.
M Armas: disparan laseres y misiles. Desactivalas o giralas con los interruptores.
& - Ventiladores: soplan con fuerza para sacarte del camino. Bloquea el viento con un
bloque o apaga los ventiladores con los interruptores. Algunos aspiran en lugar de soplar.
- Puentes: tsalos para pasar sobre el agua y cafiones.
= Bloques: empujalos para resolver embrollos y para hacer un puente sobre el agua.
@ - Bombas: empujalas para romper rocas, estallar bolas con puntas, hacer un puente, y
matar serpientes y escorpiones. Cuando empujas una bomba, ésta rueda sobre si misma.
- Bolas: ruedan como las bombas pero no estallan al chocar contra otro objeto. Las
bolas también pueden hacer un puente.
42 37 - Puntas: s6lo se puede pasar cuando se han retirado.
@@ 8 F - Tuneles: son un paso subterrdneo de un hueco a otro.
® - Huecos de taneles: se puede ingresar en ellos desde distintas direcciones.



% - Escorpiones: puedes matarlos si pasas sobre ellos, pero no dejes que te alcancen si
estds detenido.
3 - Serpientes: s6lo puedes matarlas si les tiras una bola, una bomba o un bloque. Las
armas y puntas también matan a las serpientes.

& _ Aguay lava: son mortales. Usa o construye puentes para
cruzarlas.

m - Canones: son mortales. Usa puentes para cruzarlos.



Opciones de juego

Para ingresar en el menu Opciones de juego, seleccidénalo en el Menu principal. (Algunas
de estas opciones también estdn disponibles en el menu Pausa mientras estds jugando.)

:"ilgpcinnes‘

Sonido y vibracion

Puedes activar y desactivar el sonido en los ments Opciones o Pausa. También hay una
opcidn de vibracidn, que te permite jugar sin sonido pero sentir una vibracién cuando
ocurren ciertos eventos.

Sugerencias

Para ayudarte a jugar, hay sugerencias emergentes que aparecen mientras estds jugando.
Puedes presionar una flecha u OK para quitar las sugerencias. Si deseas desactivarlas por
completo, puedes hacerlo en los ments Opciones o Pausa.

Restablecer juego

Para volver a bloquear los niveles y restablecer las estadisticas, selecciona Restablecer
juego en el menud Opciones. Esto borrara todas tus estadisticas de juego, nivel y grupo.

Seleccionar idioma
En el ment Opciones puedes cambiar el idioma del juego a inglés, espaiol o portugués.



